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RESUMO

Observa-se atualmente substancial debate sobre a
atuacdo de metadados ricos e variados na estrutura-
¢do, visualizacdo e recuperacao de cole¢oes. Mediante
a identificacdo de recentes pesquisas interdisciplina-
res envolvendo os campos das humanidades digitais,
da ciéncia da informacio, do patriménio cultural e
da visualizacdo de dados, este artigo discorre sobre
emergente topico de reflexdo e pratica: a visualizacio
de dados de colecdes culturais.

Palavras-chave: humanidades digitais; patriménio cultu-
ral; visualizacdo de dados; cultura visual.

ABSTRACT

Currently, there is a substantial debate on how rich
and varied metadata act on structuring, visualizing,
and retrieving collections. By means of the identifi-
cation of recent interdisciplinary research involving
thefields of Digital Humanities, Information Science,
Cultural Heritage, and Data Visualization, this article
debates an emerging topic of reflection and practice:
the visualization of cultural heritage collection data.

Keywords: digital humanities; cultural heritage; data vi-
sualization; visual culture.

RESUMEN

Actualmente, existe un debate sustancial sobre cémo
los metadatos ricos y variados actian sobre la estruc-
turacidn, visualizacidon y recuperacién de coleccio-
nes. Por medio de la identificacién de investigacio-
nes interdisciplinarias recientes que involucran los
campos de Humanidades Digitales, Ciencias de la
Informacién, Patrimonio Cultural y Visualizaciéon
de Datos en sus trabajos, este articulo debate un tema
emergente de reflexion y practica: la visualizacién de
datos de colecciones culturales.

Palabras clave: humanidades digitales; patrimonio cultur-
al; visualizacion de datos; cultura visual.
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Colecoes digitais como objeto e meio de analise

Enquanto o legado histérico-cultural é fruto da producao coletiva, sua preser-
vacao profissional na contemporaneidade é organizada, na maioria das vezes,
por instituicdes como galerias, bibliotecas, arquivos e museus. Além da manu-
tencdo e preservacao, essas instituicoes dedicam-se a digitalizacao, cataloga-
cdo, disponibilizacao e difusdo de cole¢Oes para apreciacio geral e pesquisa.

VisOes classicas em campo historiografico tendem a compreender clara dis-
tingao entre pesquisador e acervo: este forneceria a evidéncia “neutra” para que
aquele o interpretasse, isto é, oferecesse sentido a esse material pelo rastrea-
mento de sua narrativa histérica. Nessa linha de pensamento, arquivos sdo or-
ganizados por principios basicos como respects des fonds (Duchein, 1983),' o que
garantiria a manutencio da ordem original dos artefatos e documentos de um
arquivo e sugeriria que eles representam uma conservacao neutra do passado.

VisOes mais recentes, contudo, argumentam que “acervo” e “colecdo”
sdo termos repletos de ambiguidade, visto que sdo construcdes de individuos
e instituicdes que os mantém, organizam e difundem. A Norma Brasileira de
Descriciao Arquivistica define colecdo como um “conjunto de documentos com
caracteristicas comuns, reunidos intencionalmente” e acervo como a “totali-
dade de documentos de uma entidade custodiadora” (Conarg, 2006). O aspecto
intencional, presente na definicdo de colecao, é o primeiro motivo pelo qual op-
tamos por utilizar neste artigo “colecdo” e ndo “acervo”. A aceitacdo de autoria
e interpretacdo em agrupamentos de objetos documentais e/ou culturais traz
subsidios a discussdo a respeito da objetividade e da distincia nas relagdes entre
pesquisador e seus dados, instancia importante no Ambito geral da historiogra-
fia. Ao destacar o tema da subjetividade das mediacoes, enfatizamos a presenca
de vieses curatoriais no ato de colecionar independentemente de haver ou nao
mediacao tecnolégica.

O segundo motivo determinante da opcao por “colecdo” é o uso restrito a
paises ibero-americanos do termo acervo. Segundo a Enciclopédia Itaut Cultural,
“nas linguas inglesa e francesa, por exemplo, usa-se indiscriminadamen-
te o termo collection para designar tanto o primeiro como o segundo sentido”
(Acervo..., 2020).

A compreensiao de que uma colecdo é constituida mediante processos de
selecdo e agrupamento nao é nova. Derrida (2001) ja argumentava que o modo

1 Oprincipio respects des fonds (respeito aos fundos) é um conceito elaborado pelo historiador francés
Natalis de Wailly, em 1841, e amplamente difundido na arquivistica.
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como documentos sdo organizados interfere diretamente na leitura de quem os
consulta. Segundo o autor, uma cole¢ido nao é uma selecdo neutra e imparcial
de objetos, e o ato de colecionar implica vieses curatoriais e subjetivos. Logo,
o poder que individuos exercem sobre a definicdo dos critérios de preservacao
e difusdo de uma colecado configura um aspecto importante a ser considerado.

A digitalizacdo de cole¢des - e sua posterior disponibiliza¢do em ambientes
digitais para acesso do publico - traz outros ingredientes para essa discussio.
A digitalizacdo é “a conversdo de um sinal ou cédigo analdgico em um sinal ou
cddigo digital” (Lee, 2000, p. 3). Atualmente considerada atividade habitual,
se ndo obrigatéria, na maioria das institui¢des dedicadas a cultura e & memoé-
ria, a digitalizacao, por um lado, atende a requisitos de preserva¢ao em caso de
perdas ou danos da colecao fisica original e, por outro, promove a difusado, em
diferentes escalas, de cole¢cdes por meio de sua disponibilizacdo em ambientes
digitais e em rede.

H4 defesas do uso preferencial de métodos “tradicionais” em vez dos di-
gitais para investigacdo de colecdes, o que inclui a examinacao dos artefatos
histéricos e culturais com o minimo de mediacéao tecnolégica. Roussou (2006,
p. 267) sustenta que “arquedlogos e estudiosos de areas afins ndo reconhecem
facilmente a validade de outras fontes para além das fontes primarias com as
quais trabalham [...] e olham as inovacdes tecnoldgicas com desconfianca”. Se é
admissivel, no entanto, que evidéncias histéricas contidas em colec¢des ja estao
sujeitas a influéncias individuais e institucionais, talvez seja necessario aceitar
o fato de que nem mesmo o pesquisador que investigue uma cole¢io de artefatos
fisicos por meio de ferramentas analdgicas esteja trabalhando com fontes pri-
marias no sentido mais estrito.

Essa discussao torna-se mais acirrada com respeito a cole¢des digitais que,
além da catalogacao de dados, disponibilizam digitalizacdes de artefatos em
altaresolucdo. Quando imagens em alta resolucdo permitem que pesquisadores
examinem atributos e qualidade de pinceladas, ou a textura de um papel com
mais acuracia do que permitiriam os originais fisicos e “reais”, a implicita su-
perioridade do artefato fisico sobre o digitalizado para fins de examinacao é co-
locada em xeque.

Grande parte dos debates seminais sobre o propésito, o mérito e o escopo
de colec¢oes digitais como objeto de analise encontra-se esgotada a medida que
ha consideravel aceitacdo de instituicoes em oferecer recursos digitais para
diferentes niveis de consulentes - do usuario geral ao pesquisador académico
(Deegan; Tanner, 2002). A atencao volta-se cada vez mais para os potenciais
atributos que o meio digital oferece as cole¢oes como meio de analise, isto é,
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como ferramentas que podem ser empregadas para estender a compreensao so-
bre os artefatos histéricos e culturais que as constituem.

Bibliotecas, arquivos e museus sao instituicoes pioneiras na adocao de tec-
nologia digital para catalogar o contetido de suas cole¢des. Um catdlogo funcio-
na como um index: um modo eficiente de buscar um item especifico a partir
de informacao conhecida e armazenada, por exemplo, origem, autoria, data,
dimensao etc. Esses descritores sao conhecidos como metadados, recorrente-
mente definidos como “dados sobre dados” (Pomerantz, 2015), ou seja, descri-
¢oes sobre um dado original. Enquanto fichas catalograficas impressas sé po-
dem conter um conjunto limitado e estanque de metadados, suas instancias
digitais armazenam quantidades quase ilimitadas e podem ser atualizadas.
Kallinikos, Aaltonem e Marton (2010) chamam essa qualidade do objeto digital
de editabilidade.

Com o advento do banco de dados, foi possivel expandir a criacdo e o arma-
zenamento de metadados, que passam a descrever informagdes adicionais, por
exemplo, material, estilo, assunto, movimento artistico, cor, ano de aquisic¢ao,
doador, departamento, nimero da pagina, caracteristicas de deterioracao, his-
torico de utilizacdo, localizacao fisica etc. Gracas a consolidacao de metadados
ricos e variados, o catalogo digital torna-se mais que referéncia para um objeto,
fazendo-se um recurso por si s6: um objeto e meio de andlise. O catalogo digital
transforma-se em colecao digital, que ndo é uma reproducao da cole¢do analé-
gica original. Colecdes digitais, portanto, podem ser entendidas como versdes
digitais de catalogos de indexacao e sistemas de busca e ndo como substitutos
digitais de colegoes fisicas. Tal percepcao, acredita-se, contribui para atenuar a
confusio a respeito da terminologia em torno de cole¢des digitais e do processo
de digitalizacao de uma colecao.

Somam-se a essa discussao as possibilidades que as diferentes solucoes de
interoperabilidade oferecem ao cruzamento de bases de dados. Sobre esse tema,
Marcondes (2016) expde como as tecnologias da web seméntica e dos dados aber-
tos interligados permitem a integracao de colecoes e destaca os novos tipos de
relacoes significativas que podem ser estabelecidas entre objetos documentais e
culturais mantidos por diferentes institui¢oes.

Finalmente, a colecao digital ndo s6 permite consultas mais eficientes, mas
possibilita maneiras complementares de explorar e interpretar artefatos histéri-
cos e culturais, promovendo descobertas. Neste artigo, sugerimos enquadrar co-
le¢bes a partir da nogéo de objeto digital de Hui (2012), isto é, a partir da percepgao
simultinea das trés fases que constituem um objeto digital: objetos (objects), dados
(data) e redes (networks). O autor sugere que objetos podem ser formatados como
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dados e que dados sao unidades constitutivas das redes. Ele ilustra esses conceitos
com o exemplo de uma visualizacdo em estrutura de rede na qual o perfil de um
usuério de rede social (objeto) é formatado na estrutura ontolégica FOAF? (dado).
Aproximando esse modelo conceitual do presente estudo, o objeto corresponde as
reproducdes digitais da cultura visual (fotografias, pinturas, capas de livro etc.), os
dados equivalem a formatacao dos objetos em esquemas, ou ontologias que podem
ser generalizadas como metadados, e as redes representam as multiplas configu-
ragoes e arranjos que tornam as relagoes entre objetos e dados visiveis. Em ulti-
ma instancia, a rede é a apreensdo da macroestrutura da colecdo. Uma interface
grafica que concretize esse modelo conceitual permite ao investigador transitar do
geral (rede) ao especifico (objeto) e vice-versa. A negociacao entre visdo micro e ma-
croscopica é discutida a seguir.

Visualizacao de dados de colegées culturais

Nos ultimos anos, técnicas e métodos digitais computacionais - mineracao de
dados textuais, processamento de imagens etc. - tém colaborado para gerar no-
vas formas de se conceber, conduzir e comunicar pesquisas e projetos no campo
das ciéncias humanas, sobretudo estudos cujo corpus seja grande. Nesse cena-
rio, nota-se o crescente interesse no enquadramento conceitual de “colecoes
como dados” (Padilla, 2018), abordagem que consiste no emprego de métodos
computacionais para acessar, processar, visualizar e reinterpretar colecoes,
sem necessariamente substituir métodos classicos e qualitativos, como a lei-
tura préxima. Leitura préxima ou leitura atenta (close reading) sdo expressdes
originadas na critica literaria para designar a interpretacdo cuidadosa de tex-
tos, priorizando aspectos particulares aos gerais. Embora remeta a linguagem
escrita, a leitura préxima pode ser evidenciada na leitura de imagens. A analise
iconografica-iconoldgica proposta por Panofsky (1939), por exemplo, pode ser
enquadrada como método de leitura préxima, posto que formaliza trés niveis
de interpretacdo de imagens dentro do prisma da histéria cultural: o pré-icono-
grafico, o iconografico e o iconolégico.

Franco Moretti (2000) introduziu a noc¢éo de leitura distante (distant rea-
ding) como pratica de negociacio entre métodos quantitativos e qualitativos
para estudar literatura. Posteriormente, ela passou a ser utilizada no ambito
mais amplo da investigacdo em ciéncias humanas. Leitura distante é o uso de

2 FOAF (acrénimo de friend of a friend) é uma ontologia, passivel de ser lida por maquinas, que descre-
ve pessoas, suas atividades e suas relagcdes com outras pessoas e objetos.
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métodos computacionais para analisar grandes colec¢des de objetos histéricos
e culturais a fim de obter apreensdo micro e macroscopica do corpus. Moretti
(2000, p. 57) destaca: “distancia [...] é uma condicdo do conhecimento que lhe
permite concentrar-se em unidades muito menores ou muito maiores do que o
texto: dispositivos, temas, tropos - ou géneros e sistemas”.

As tecnologias digitais possibilitam o processamento de contetidos mais ex-
tensos pelo método de leitura distante. A leitura préxima exige envolvimento mais
profundo e atento com o contetido, mas a sele¢do de uma pequena amostra de tra-
balho nao é necessariamente uma escolha deliberada. O argumento de Moretti
se baseia na constatacio de que muitos projetos afirmam estudar a literatura em
determinado nivel de escala (global, nacional, regional etc.), quando, na verdade,
lidam com pequena amostra da literatura existente devido a limitacdes das capa-
cidades de processamento e analise humanas.®? Em contraste, a leitura distante
permite ao pesquisador estudar um acervo em sua totalidade e a visualizacao de
dados, compreendida como representacdes graficas e abstratas (linhas do tempo,
mapas, graficos e diagramas), auxilia no processo de leitura distante.

O que denominamos visualizacdo de dados de colecdes culturais pode ser
compreendido como uma emergente abordagem de pesquisa, interessada no
desenvolvimento de ferramentas digitais baseadas em recursos de visualiza-
cdo de dados, para ampliar o acesso a cole¢des de valor histérico e/ou cultural e
apoiar tanto sua analise académica como sua apreciacao casual. Os resultados
alcancados com essa abordagem - os produtos e as reflexdes que eles proporcio-
nam - sao relevantes para uma variedade de individuos: pesquisadores e pro-
fissionais na area de visualizacdo; historiadores e estudiosos da cultura; acadé-
micos na area de humanidades digitais; proprietarios, curadores e guardides
de colegoes; e apreciadores e curiosos da cultura. Em contraste as ferramentas
convencionais para acessar cole¢oes digitais (geralmente centradas na pesquisa
por palavras-chave), essa abordagem alternativa é baseada na nocao de interfa-
ces generosas (Whitelaw, 2015), comentada a seguir.

Ainvestigacdo na drea de procura de informacéao se interessa pelo processo
de busca do ponto de vista centrado no ser humano (Bates, 1989) e, embora re-
lacionada, possui uma abordagem diferente dos estudos na area de recuperacao
de informacéo (Dork, 2012, p. 8). Apesar do emprego corrente de expressdes ca-
suais como “surfar na internet”, a busca de informacdes é predominantemente

3 Moretti, contudo, ndo esteve isento de criticas. Historiadores de linhas de pensamento mais classi-
cas expressaram davidas sobre os novos métodos digitais, desafiando-os como reducionistas, frageis e
ndo pertinentes ao objetivo principal da narrativa histérica (Anderson, 2007).

Acervo, Rio de Janeiro, v. 34, n. 3, p. 1-18, set./dez. 2021
Dados e arquivos



Julia Rabetti Giannella
Paradigmas contemporaneos para difusao e consulta de artefatos da cultura visual

tarefa assertiva, na qual precisido e eficiéncia sao fatores cruciais. A pesquisa
tradicional - insercao de palavras-chave pelo usuario e a consequente recupera-
cdo de resultados pelo sistema - constitui paradigma dominante de busca.

Essa evidéncia possui heranca profunda na histéria da computacao e, espe-
cialmente, nos campos da biblioteconomia e da ciéncia da informacao. Como
consequéncia, a pesquisa por palavras-chave estd enraizada nos sistemas de
consulta de colecoes, mas nao livre de posi¢des contrarias. O trabalho funda-
mental de Taylor (1962) sobre as necessidades de informacdo argumenta que
query* é expressao comprometida e imperfeita de um sentimento que surge
como “vaga insatisfacio”.

Atualmente, ha crescente interesse no projeto de sistemas para colecoes
cujas interfaces oferecam uma experiéncia mais rica para pesquisa exploraté-
ria a partir de visualizacdes. Nessa linha de pensamento, as contribuicdes de
Mitchell Whitelaw sao representativas. Em 2015, o autor publicou um artigo de-
fendendo uma abordagem “generosa” para interfaces destinadas a cole¢des no
ambito cultural. Com efeito, esse paradigma estende conceitos como berrypi-
cking’ (Bates, 1989) e flaneur de informacdo® (D6rk, Carpendale, Williamson,
2011) e representa modelos de interface nos quais a busca de informacéo nao é
apenas tarefa direcionada por objetivos especificos, mas, principalmente, ativi-
dade exploratéria que resulta em descobertas afortunadas:

Neste artigo, argumento que a pesquisa textual, como estratégia dominante de na-
vegacdo em colec¢Oes culturais, é inadequada. A pesquisa por palavra-chave é pouco
generosa: exige consulta, desestimula a exploragido e retém mais do que fornece [...].
Interfaces generosas fornecem representacoes ricas e navegaveis para grandes cole-
¢oes digitais; proporcionam exploracao e apoiam navegacao casual, fazendo uso de
visOes gerais para estabelecer contexto e manter orientacao, e visdes detalhadas em
véarias escalas. (Whitelaw, 2015, p. 13)

O projeto de interfaces para visualizacdo de dados de cole¢des culturais im-
plicaaarticulacdo de dois principios que guiam seu design e sua fruicao: granu-
laridade visual e multiplos pontos de acesso.

4. Em computacao, query é uma solicitacao de informacoes feita a um banco de dados.

5 Analogia, eminglés, ao ato de colher mirtilos, um a um, na floresta. A metafora da colheita represen-
ta busca por informacéo continua, casual e com diversas paradas (Bates, 1989, p. 410).

6  Traducao de information flaneur. Dork (2012, p. 208) explica que tomou o termo flaneur - errante,
vadio - emprestado dos estudos culturais, de modo a enfatizar um “modelo positivo de busca de informa-
cOes baseado em perspectivas centradas no ser humano sobre praticas de informacao”.
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Granularidade visual

Primeiramente, deve-se compreender de que maneira nocoes ja discutidas de
leitura distante e leitura préoxima podem ser aplicadas ao processo de visuali-
zacgdo. Bertin (2010) j4 mencionava a existéncia de diferentes niveis de leitura
que uma informacao grafica pode oferecer: elementar, intermediario e geral.
Foi Shneiderman (1996, p. 1), porém, que, no dominio das interfaces graficas,
consagrou a existéncia da visado geral, da visdo detalhada e de outras tarefas na
interacdo com visualizacdes ao propor o mantra “visao geral primeiro, zoom e
filtro, depois detalhes sob demanda”. Greene et al. (2000) introduziram a dis-
ting¢ao entre visualizacdes de tipo preview (substitutos visuais para objetos Uni-
cos) e de tipo overview (substitutos visuais para cole¢des inteiras) com o objetivo
de conceituar o espaco informacional de interfaces de consulta para bibliotecas
digitais. Essa distin¢do em dois niveis - objeto e colecdo - equivale a uma passa-
gem de granularidade no sentido estrito abordado na modelagem dimensional
de Kimball e Ross (2013). Finalmente, Windhager et al. (2019) ampliaram essa
distincdo ao reconhecer niveis intermediarios de leitura visual, que sugerem
uma ordem gradativa de abstracao, isto é, variacoes de um nivel mais detalhado
e préoximo para um nivel mais geral, sumarizado e distante.

Windhager et al. (2019) chamaram de granularidade visual esses diferentes
niveis. Nao ha evidéncias de que os autores tenham se inspirado no conceito
original de granularidade de Kimball e Ross (2013), mas a associa¢do é inevita-
vel. De toda forma, granularidade e granularidade visual ndo devem ser confun-
didas. Enquanto o termo granularidade utilizado isoladamente remete ao nivel
de agregacdo em nivel conceitual (objeto e cole¢io), granularidade visual reme-
te ao nivel de agregacdo no dominio visivo. Windhager et al. (2019, p. 6) escla-
recem: “sistemas de CH Infovis’ podem oferecer acesso a detalhes de artefatos
individuais ou a visOes gerais de colecdes inteiras - ou a qualquer outro nivel
intermediario de agregacdo visual, ao qual chamamos granularidade visual”.

Os autores sugerem quatro niveis de granularidade visual. A exibicao de
um Unico objeto (single-object preview) corresponde a uma inspecao detalhada
e individual de um registro, geralmente acompanhado de recursos de magnifi-
cacdo e ficha catalogréafica. Em seguida, h4 a visdo multiobjeto (multi-object pre-
view), que representa uma selecio de objetos geralmente arranjados em forma
de grade, na qual miniaturas permitem pré-visualizar a reproducdo digital. O
nivel de visdo geral da colecéo (collection overview) utiliza diferentes estruturas

7  Abreviagdo usada pelos autores para designar visualization of cultural heritage collection.
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de visualizacdo de dados (linha do tempo, mapas, redes etc.) codificadas a partir
de metadados disponiveis. Esse nivel subdivide-se em dois, mas, neste artigo,
serdo tratados de modo unificado durante a analise das ferramentas.

Multiplos pontos de acesso

Outro importante aspecto para discussao quando se fala em visualizaciao de
dados de colecdes culturais é a possibilidade de conjugar diferentes pontos de
acesso. Ao contrario de exibic¢des fisicas, nas quais uma obra ou documento é
normalmente localizado em uma Unica parede ou display, as reproducoes de
colecdes digitalizadas podem ser organizadas em diferentes configuracoes.
Nesse sentido, autores sugerem que a complexidade de uma colecdao nao pode
ser destilada em uma tnica visualizacdo de dados, e a solucao de multiplas vi-
sualizacOes acessadas em diferentes telas permite perspectivas multifacetadas
e complementares para exploracio e analise de objetos culturais (D6rk, Pietsch,
Credico, 2017).

A solucao para tal desafio reside na multidimensionalidade subjacente aos
objetos digitais, isto é, na disponibilidade de metadados ricos e variados por
meio dos quais colecOes podem ser organizadas e mapeadas em diferentes confi-
guracoes visuais. Segundo Kimball e Ross (2013, p. 40), “as dimensdes fornecem
o contexto ‘quem, o que, onde, quando, por que e como’ em torno de um even-
to”. Com a escolha de cada dimensao, é possivel atribuir valores discretos - na
forma de listas controladas - ou valores continuos - como nimeros - capazes
de descrever cada dimensao. No contexto de colecoes culturais, as dimensdes
dependem dos metadados associados as reproducdes digitais. Com efeito, po-
demos falar de dimensao temporal, espacial, tematica, entre outras, que permi-
tem apreender a organizacao e a variacao da colecdo segundo diferentes para-
metros de analise (data, local, cor, autoria, estilo etc.).

Ferramentas para visualizagdo de dados de colegoes culturais

Na perspectiva de visualizacao de dados de colecoes culturais, surgem iniciati-
vas tedrico-praticas interessadas na concepc¢ao e no desenvolvimento de ferra-
mentas digitais baseadas em recursos de visualiza¢ao para melhorar o acesso,
a exploracdo e a analise de colecdes histérico-culturais. Nesta ultima secao, fo-
ram revisadas cinco ferramentas existentes e acessiveis via navegador da web
com o objetivo de melhor ilustrar os principios previamente definidos: granu-
laridade visual e multiplos pontos de acesso. A selecdo faz parte de um corpus
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mais amplo (Giannella, 2020) e justifica-se por representar uma variedade de
manifestacdes da cultura visual (gravuras, fotografias, desenhos, mapas, pintu-
ras e paginas ilustradas). Embora, no &mbito digital, objetos culturais tenham
geralmente uma imagem a eles associada, é no dominio da cultura visual que
a presenca de reproducoes digitais - em suas versdes miniaturizadas e em alta
resolucao - se torna imprescindivel para a exploracio e a analise mais significa-
tivas da colecao.

Australian Prints and Printmaking?® é uma aplicacdo web lancada em 2014 por
Mitchell Whitelaw e Ben Ennis Butler para uma coleciao de cerca de quarenta mil
impressoes e gravuras da National Gallery of Australia. Originalmente desenvol-
vida para fornecer “trés interfaces ‘generosas’ separadas, oferecendo multiplas
visualizacées complementares” (Whitelaw, 2015), atualmente os consulentes po-
dem explorar a cole¢do por cinco visualizagdes e cada uma apresenta diferentes
granularidades visuais. Por exemplo, a visualizacdo “resumo da década” (decade
summary) organiza as obras por década (dimensédo temporal) e tipos de impressao
(dimensao categdrica - entalhe, esténcil, relevo - relativa a especificidade do obje-
to) em um grafico de barras que corresponde a uma granularidade de visdo geral
da colecdo. O grafico resultante apresenta o padrao cronolégico da colec¢ao e a dis-
tribuicdo relativa de diferentes tipos de impressao ao longo do tempo. Ele também
funciona como um filtro de selecao de obras que sao exibidas no painel a direita
na forma de uma grade de miniaturas que corresponde a granularidade de visdo
multiobjeto. Finalmente, a acdo de mouse over em cima de uma miniatura revela a
imagem completa da obra (acompanhada de dados como titulo, autoria e ano) que
corresponde a visdo de um tnico objeto.

8 Disponivel em: http:/www.printsandprintmaking.gov.au/explore/. Acesso em: 20 out. 2019.
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Figura 1 - Visualizagdo de “resumo da década”, Australian Prints and Printmaking. Granularidades visuais: (a)
visdo geral da colegao; (b) visdao multiobjeto; (c) visdo de um unico objeto. Fonte: criado pela autora, adaptado
de Whitelaw (2015).

Photogrammar® é uma aplicacdo web, lancada em 2014 por pesquisadores
das universidades de Richmond, Stanford e Yale, para uma colecdo de cerca 170
mil fotografias do Arquivo de Seguranca e Informacao de Guerra dos Estados
Unidos (FSA-OWTI),% registradas entre 1935 e 1945, periodo que cobre a Grande
Depressio e a Segunda Guerra Mundial (Arnold et al., 2020). O objetivo da FSA-
OWI, ao decidir documentar a América nesse periodo, foi divulgar a adminis-
tracdo de seus servigos governamentais. Fotégrafos foram entdo contratados e
enviados para regides norte-americanas. A colecdo de fato cobre amplo espec-
tro territorial dos Estados Unidos e constitui importante registro visual, tanto
para académicos como para o publico em geral.

Na versao 3.0 da ferramenta, atualizada em 2020, os usuarios acessam a
colecdo por meio de trés visualizacdes de dados que permitem duas principais
dimensdes de andalise: tematica e espacial. A analise espacial da colecao foto-
grafica, por exemplo, é permitida pela visualizacdo em estrutura de mapa co-
roplético, que exibe a quantidade de fotografias registradas por condado (visao

9 Disponivel em: https:/www.photogrammar.org/. Acesso em: 20 out. 2019.

10 United States Farm Security Administration and Office of War Information (FSA-OWI) Archive.

Acervo, Rio de Janeiro, v. 34, n. 3, p. 1-18, set./dez. 2021
Dados e arquivos



Julia Rabetti Giannella
Paradigmas contemporaneos para difusdo e consulta de artefatos da cultura visual

geral da colecdo). Uma segunda visualizacdo de dados, no inferior da pagina,
complementa a leitura distante da cole¢ao, oferecendo outras dimensoes - au-
toral e temporal — que podem ser relacionadas a analise espacial. As visualiza-
¢Oes sao interligadas entre si e permitem filtrar as obras exibidas no painel de
miniaturas a esquerda (visdo multiobjeto). Para acessar a fotografia em nivel de
detalhamento (visdo de um Unico objeto), é necessario clicar no objeto que sera
carregado por cima das visualizacoes de dados.

Saarch Photographers Themes Map:Counties  Map: Cities& Towns  About  Amarican Panorama

E®hotogrammar

Toselectaphotograpiver o
elion |

Saarch Photographers Themes Map:Counties Mas:Cities & Towns  About  American Panorama

[®hotogrammar

Tl
. F |

o [ B B

b

a0 1938 - Jun 1984

our 33155 E

- Similar Photos
[ | [TPE
[ -

Figura 2 - Visualizagdo mapa coroplético, Photogrammar. Granularidades visuais: (a) visado geral da colecao; (b)
visdo multiobjeto; (c) visdo de um unico objeto. Fonte: criado pela autora, adaptado de Arnold et al., 2020.

2

NYPL Public Domain Visualization" é uma aplicacio web lancada em
2016 para uma colecao de cerca de 187 mil objetos culturais - cartoes-postais,

11 Disponivel em: https:/publicdomain.nypl.org/pd-visualization. Acesso em: 20 out. 2019.
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gravuras, fotografias, ilustracdes etc. - mantidas pela Biblioteca Publica de
Nova Iorque (NYPL) (Lafrance, 2016). A mesma técnica de visualizacéo (grade)
é utilizada para organizar fotografias de quatro maneiras distintas, que corres-
pondem a diferentes dimensdes categéricas de analise: século de criacdo, géne-
ro, colecao e cor.”? A visualizacdo das miniaturas em grade permite uma visao
multiobjeto da colecdo, exibindo-as agrupadas por classes. Na dimensao cor,
as classes sao: vermelho, verde, azul, laranja, amarelo, marrom, cinza, preto
e desconhecido. Um niimero absoluto ao lado do nome da classe quantifica os
objetos, mas nao é possivel obter uma visao relativa da distribuicao por classes.
Como a visualizacdo em grade é bastante vertical, causando a rolagem da pagi-
na, ha um componente auxiliar, localizado a direita da interface, que oferece
uma nocao do “comprimento” da colecdo e funciona como uma espécie de mapa
de navegacao da visdo multiobjeto. Por fim, é possivel detalhar as fotografias
dentro da visdo multiobjeto acessando-as individualmente (visdo de um tnico
objeto). Ao passar o mouse sobre a miniatura, ela é magnificada e, ao clica-la,
o usudario é direcionado para nova pagina com mais detalhes. Essa ferramenta
nao oferece granularidade de visao geral da colecdo.

dgdnoip

o
L
3
o
£
g

Figura 3 - Visualizagao em grade organizada por cor, NYPL Public Domain Visualization. Granularidades visuais:
(a) visao multiobjeto; (b) visdo de um unico objeto. Fonte: criado pela autora, a partir de captura de tela.

12 Cor dominante extraida por meio de um script para processamento de imagem.
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Diferente das interfaces mostradas até aqui, Vikus Viewer® é uma platafor-
ma para criacdo de visualizacao de dados de colecdes culturais. Desenvolvida
por Christopher Pietsch entre 2017 e 2019, como parte de um projeto de pesqui-
sa do Urban Complexity Lab da Universidade de Potsdam (Alemanha), organiza
milhares de objetos culturais em uma tela e apoia a exploracao de padroes te-
maticos e temporais de grandes cole¢des, além de fornecer acesso rapido a ima-
gens em alta resolucdo. A plataforma foi instanciada com diferentes colecoes,
sendo a primeira a de 1.492 desenhos elaborados pelo rei Frederick William
IV da Prussia (1795-1861) (Glinka; Pietsch; Dork, 2017). A plataforma permite
criar trés visualizacoes independentes - linha do tempo, grade e t-SNE* - com
consisténcia. Na visualizacdo de linha de tempo, a interface exibe uma confi-
guracao principal centralizada na tela, que se comporta ao mesmo tempo como
visdo geral da cole¢do (pois visualiza a distribuicao dos objetos ao longo de da-
tas de criacdo) e visao multiobjeto (pois os graficos de barra sdo construidos a
partir do empilhamento de miniaturas). Além disso, uma visualizac¢do auxiliar
na estrutura de nuvem de palavras exibe palavras-chave associadas aos objetos
de acordo com sua incidéncia. Assim como em Photogrammar, as visualizagoes
sao interligadas entre si e permitem filtrar as miniaturas exibidas na linha do
tempo. A linha do tempo é implementada por meio de interface zoomable, que
permite ao usuario se aproximar das miniaturas, transitando de uma visao ge-
ral e estrutural da cole¢do para uma visdo proxima e detalhada da imagem (vi-
sdo de um tinico objeto) em diferentes escalas.

13 Disponivel em: https://vikusviewer.fh-potsdam.de/. Acesso em: 20 out. 2019.
14, ColecaomantidapelafundacaoalemaStiftungPreuflische Schlosserund Garten Berlin-Brandenburg.

15 t-SNE (t-distributed stochastic neighbor embedding) é uma técnica de reducéo de dimensionalidade
particularmente bem adaptada para visualizar bancos de dados com muitas dimensdes. Basicamente,
um t-SNE gera um arranjo para imagens a partir da identificacio de similaridades entre elas. Imagens
mais semelhantes entre si se aglomeram; imagens mais diferentes se distanciam.
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Figura 4 - Visualizagao de linha de tempo, Vikus Viewer. Granularidades visuais: (a) visdo geral da colegao;
(b) visdo multiobjeto; (c) visdo de um unico objeto. Fonte: criado pela autora, adaptado de Glinka, Pietsch, Dork
(2017).

Codex Atlanticus® é uma aplicacdo web lancada em 2019 para o Codice
Atlantico, a colecdo de documentos de Leonardo da Vinci, mantida pela biblio-
teca Ambrosiana, em Mildo. Trata-se do conjunto de 1.119 paginas (frente e ver-
so) que datam de 1478 a 1519 e abrangem grande variedade de assuntos, como
anatomia, astronomia, botanica, quimica, geografia, matematica, mecanica
etc. Algumas décadas ap6s a morte de Leonardo, muitos de seus cadernos foram
adquiridos pelo escultor Pompeo Leoni, que reorganizou e editou grande par-
te do material, recortando, colando desenhos e tentando classificar por tema,
e posteriormente vendeu varias colecoes do trabalho de da Vinci. O Codice
Atlantico é a colecdo mais relevante desse processo de edi¢do conduzido por
Leoni (Rendgen, 2019).

Comissionada pela biblioteca Ambrosiana e desenvolvida pelo estudio
italiano The Visual Agency, a aplicacido possui visualiza¢do tinica em grade,
que organiza as paginas por ordem de apari¢do no cdédex e ordem cronoldgica
(data de criacdo). As miniaturas da grade nio sdo reproducdes das paginas, e
sim retangulos cujas cores identificam os assuntos nelas contidos: “E possivel
ver facilmente alguns agrupamentos, como a intensa concentrac¢ao de tépicos

16 Disponivel em: https://codex-atlanticus.it/. Acesso em: 20 out. 2019.
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relacionados a ferramentas e miquinas no inicio e novamente no final [...]. Esta
é uma maneira realmente poderosa de fornecer uma visao geral de relance”
(Rendgen, 2019). Assim, a visualizacdo em grade oferece uma visio estrutural
(visdo geral da colecdo) em termos tematicos (assuntos e tépicos) e temporal
(1478 a 1518). E acompanhada de visualizacdes auxiliares, que permitem filtrar
e relacionar essas dimensdes de andlise. Além disso, é possivel transitar com
facilidade entre leitura distante e leitura préxima: ao clicar na miniatura da pa-
gina, o usuario é direcionado a nova tela para exame das paginas e obtencao de
informacdes contextuais (visdo de um tinico objeto). Codex Atlanticus ndo ofe-
rece visdo de nivel multiobjeto.

(a)

| -
T
I

-
-
1

Figura 5 - Visualizagdao em grade (a) e interface de inspecao detalhada (b), Codex Atlanticus. Granularidades
visuais: (a) visdo geral da colegao; (b) visdao de um unico objeto. Fonte: criado pela autora a partir de captura
de tela.
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Consideracoes finais

Pensar em colec¢des a partir do conceito de objeto digital (Hui, 2012) e do viés dos
dados (Padilla, 2018) inaugura a oportunidade de aplicar métodos digitais a es-
ses recursos, incorporando o processo de visualizacao de dados, que consiste no
uso de representacoes visuais para apreensao da visao macroscopica de eventos
e fendmenos, incluindo a evidenciacdo de padrdes, tendéncias e anomalias.

Por meio da identificacdo de recentes pesquisas interdisciplinares envol-
vendo os campos das humanidades digitais, da ciéncia da informacao e do pa-
trimoénio cultural, apresentamos e refletimos sobre a pratica de visualizacao de
dados de cole¢des culturais. O principal desafio que emergiu da revisao de lite-
ratura diz respeito a dificuldade de apreensao da complexidade e da riqueza de
colecoes, a partir de uma perspectiva humanistica interessada tanto em gene-
ralizacdes como nas particularidades dos artefatos. As tradicionais ferramen-
tas de consulta com base em pesquisa por palavra-chave mostram-se restritas e
insuficientes. Como alternativa, destacamos a concepc¢ao de espacos informa-
cionais guiados pelos principios de granularidade visual e multiplos pontos de
acesso que, juntos, oferecem uma resposta a essas limitacoes.

O exame de ferramentas para visualizacdo de dados de cole¢des culturais
permitiu ilustrar esses principios aplicados a consulta de artefatos histérico-
-culturais em cenarios concretos de uso. A pesquisa também proporcionou ob-
servar diferentes modelos colaborativos na execucdo das cinco ferramentas
analisadas: duas abordam empreendimentos investigativos conduzidos den-
tro da academia (Photogrammar e Vikus Viewer); uma origina-se de traba-
lho concebido e executado na instituicio mantenedora (NYPL Public Domain
Visualization); uma é fruto de realizacio comissionada pela instituicio e exe-
cutada por parceiro externo (Codex Atlanticus); e uma resulta de trabalho cola-
borativo entre a instituicdo e a academia (Australian Prints and Printmaking).
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